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Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Zastosowania informatyki w e-spoteczenstwie i e-gospodarce 1010512321010514541
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Technologie przetwarzania danych polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien niestacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 16  Cwiczenia: -  Laboratoria: 16  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Pawet Boinski

email: pawel.boinski@cs.put.poznan.pl
tel. 66592965

Wyadziat Informatyki

ul. Piotrowo 3 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu baz danych, projektowania systemoéw
1 Wiedza: informatycznych, bezpieczenstwa systemow informatycznych oraz przetwarzania
wspotbieznego.

Powinien posiada¢ umiejgtnos¢:

2 Umiejetnosci: - pozyskiwania informacji ze wskazanych zrodet,
- rozwigzywania podstawowych probleméw z dziedziny projektowania i programowania
aplikacji.
3 Kompetencje | Powinien réwniez rozumieé konieczno$é poszerzania swoich kompetenciji i mie¢ gotowosé do
spoleczne podjecia wspétpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student

musi prezentowacé takie postawy jak uczciwo$¢, odpowiedzialno$é, wytrwatosé¢, ciekawosé
poznawcza, kreatywnos$¢, kultura osobista oraz szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:
1. Omowienie historii rozwoju spofeczenstwa informacyjnego z uwzglednieniem lokalnych uwarunkowan kulturowych.

2. Przekazanie studentom wiedzy na temat zastosowan informatyki w e-spoteczenstwie i e-gospodarce, w szczegolnosci
przedstawienie mozliwosci wykorzystania najnowszych technologii w ustugach finansowych (nowoczesne ustugi ptatnicze).

3. Omoéwienie wybranych zastosowan eksploracji danych w e-gospodarce.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Zna i rozumie zasady dziatania systeméw opartych na technologii blockchain - [Kst2_W1]

2. Wskazuje problemy wynikajgce z braku zaufania w $wiecie cyfrowym i metody rozwigzywania tych problemow (osigganie
konsensusu) - [Kst2_W3]

3. Potrafi wymieni¢ i opisa¢ przykfady rozwoju systemow ptatnosci elektronicznych, w szczegolnosci kryptowalut - [Kst2_W5]

4. ma wiedze na temat mozliwosci i zasad zastosowania przetwarzania wspothieznego w celu symulowania dziatania wielu
uzytkownikéw kryptowalut - [Kst2_W6]

Umiejetnosci:
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1. Wspotpracuje w grupie przy realizacji projektu zaliczenia wykorzystujgc zdalng komunikacje i system wersjonowania -
[Kst2_U2]

2. Wykorzystuje w przygotowywanym projekcie istniejgce biblioteki do przetwarzania kryptograficznego - [Kst2_U5]
3. Wskazuje potencjalne zagrozenia wynikajgce z rozwoju spoteczenstwa informacyjnego - [Kst2_U6]

4. Wskazuje mozliwe do zrealizowane zadania w ramach wspétpracy w grupie projektowej - [Kst2_U7]

5. Ocenia wady i zalety w proceséw zachodzgcych w symulowanym $srodowisku kryptowalut - [Kst2_U9]

6. Realizuje fragment systemu symulacji dziatania kryptowalut wykorzystujgc dostepne srodowiska programistyczne -
[Kst2_U11]

Kompetencje spoteczne:

1. Potrafi wskazac elektroniczne instrumenty ptatnicze, ktére szybko staty sie przestarzate - [K2st_K1]

2. Umie wykorzysta¢ dostepne narzedzia programistyczne do szybkiego rozwigzywania popularnych zadan informatycznych -
[K2st_K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena formujaca:

a) w zakresie wykfadow:
- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materialu omoéwionego na poprzednich wyktadach,
b) w zakresie laboratoriéw / éwiczen:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,
Ocena podsumowujgca:
a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych podczas prezentaciji multimedialnej dotyczacej wskazanej dziedziny
zastosowan informatyki w e-spoteczenstwie lub e-gospodarce. Oceniana jest zaréwno zawarto$¢ merytoryczna jak réwniez
sposéb wygtoszenia prezentacji. Uzyskanie zaliczenia wymaga zdobycia min. 50% punktéw za przygotowang prezentacje.

- omowienie wygtoszonych prezentacji .
b) w zakresie laboratoriéw / éwiczen weryfikowanie zatozonych efektéw ksztalcenia realizowane jest przez:
- oceng realizacji zadan zlecanych na kazdych zajeciach,
- ocene i obrone przez studenta semestralnego projektu.
Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnosé podczas zajeé, a szczegolnie za:
- umiejetnos¢ wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegétowe,
- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,
- omowienia dodatkowych aspektéw zagadnienia.

Tresci programowe

Program wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Kryptowaluty:

- historia walut cyfrowych

- problem zaufania i strony trzeciej

- protokét Bitcoin (transakcje, zatwierdzanie, proof of work, zagrozenia)
- blockchain jako baza danych

- soft i hard fork

- alternatywne kryptowaluty

- Ethereum

Spoteczenstwo informacyjne:

- czym jest SI? Przeglad wybranych definicji

- narodziny spoteczenstwa informacyjnego

- spoteczenstwo informacyjne a spoteczenstwo informatyczne

- rozwoj spoteczenstwa informacyjnego na przyktadzie Japonii, USA, UE oraz Polski

Zastosowania informatyki - przeglad:

- e-szkolnictwo, e-armia, e-praca, e-rekrutacja, e-nauka, e-biblioteka etc.

- e-edukacja ustawiczna

- technologie IT w ochronie zdrowia

- cyfryzacja tresci

- system informacji publicznej w Polsce ? przeglad istniejacych oraz planowanych systeméw
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Zasady opracowywania i wygtaszania prezentacji multimedialnych
- podziat czasu

- ztote zasady

- aspekty techniczne i zawarto$¢ merytoryczna

- przygotowanie i sposéb wygtaszania

- najgorsze przyktady

Bankowos¢ elektroniczna i mobilna:

- systemy pfatnicze i systemy rozliczeniowe w Polsce i UE
- przeglad nowoczesnych ustug ptatniczych

- bezpieczenstwo elektronicznych instrumentéw pfatniczych

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie ¢wiczen, odbywajgcych sie w laboratorium.
W ramach zaje¢ student poznaje rézne techniki wspotbieznego przetwarzania oraz elementy protokotu Bitcoin.

W ramach éwiczen oraz pracy whasnej student realizuje réwniez semestralny projekt obejmujgcy zagadnienia dotyczace
protokotu Bitcoin. Projekt jest realizowany w grupach.

Semestr konczy sie demonstracjg wykonanego projektu wraz przedstawieniem zastosowanych rozwigzan i omowieniem
problemdéw, ktére pojawity sie w trakcie jego realizacji.

Metody dydaktyczne:
1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy
2. ¢wiczenia laboratoryjne: praca w zespole, pokaz multimedialny, warsztaty, studium przypadkéw, demonstracja,

indywidualne konsultacje

Literatura podstawowa:

1. T. Goban-Klas, P. Sienkiewicz, Spoteczenstwo informacyjne: Szanse, zagrozenia, wyzwania, Wydawnictwo Fundacji
Postepu Telekomunikacji, Krakéw 1999

2. J. Papinska-Kacperek, Spoteczenstwo informacyjne, WN PWN Warszawa 2008

Literatura uzupetniajaca:

1. Mastering Bitcoin 2nd edition, www.github.com/bitcoinbook

2. B. Pietrzak, Z. Polanski, B. Wozniak, System finansowy w Polsce, tom 1, PWN, Warszawa 2008
3. A. Toffler, Trzecia Fala, pierwsze wydanie petne: Warszawa 1997

4. M. Polasik, K. Maciejewski, Innowacyjne ustugi ptatnicze w Polsce i na $wiecie, raport przygotowany na zlecenie NBP,
Materiaty i Studia 241/2009

5. A. Matuszyk, P.G. Matuszyk, Instrumenty Bankowosci Elektronicznej, CeDeWu, Warszawa 2006

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach laboratoryjnych 16
2. udziat w konsultacjach (moga by¢ realizowane drogg elektroniczna) zwigzanych z realizacjg 2
procesu ksztatcenia, w szczegolnosci ¢wiczen laboratoryjnych / projektu 20

3. napisanie programu / programow, uruchomienie i weryfikacja (czas poza zajgciami laboratoryjnymi) | 1
4. udziat w wyktadach 6

5. zapoznanie sig ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1| g
godz.), 60 stron

10
6. dokonczenie (w ramach pracy whasnej) ¢wiczen laboratoryjnych
7. przygotowanie prezentacji multimedialnej (10 godz.)
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS

taczny naktad pracy 76

Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 34

Zajecia o charakterze praktycznym 36
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